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Editorial

Ecrire, c’est créer

Quoide mieux pour ce numéro de septembre qu'un théme
sur I’écriture, pour se remettre dans le bain de la rentrée
des classes pour les plus jeunes d’entre nous et celle de
nos cheres petites tétes blondes pour les plus anciens ?
Le jeu de rdle, c’est avant tout de Iécrit. A I'origine, c’est
un jeu, un manuel de jeu. Dungeons & Dragons n’avait
pas vocation littéraire. Mais rapidement de nouveaux
titres se sont emparés du concept en incorporant plus ‘ ‘ .

ou moins de littérature : des nouvelles d’ambiance, des les joueurs
textes étoffés qui décrivent un univers exotique... Les sont eux-
allfzrs et retours entre la littérature fcrad,itionnel'le sont  Aamac devenus
aujourd’hui trés nombreux : depuis ’adaptation en

jeu de role de I'ccuvre de Howard Phillips Lovecraft, des auteurs !

on ne compte plus les jeux inspirés de livres. Et, les

années passant, les joueurs sont eux-mémes devenus

des auteurs ! Certains ont écrit de nouveaux jeux, d’autres sont devenus
écrivains et ont basculé dans la littérature « classique »... jusqu’a ce que des
rolistes adaptent a nouveau leur ceuvre en jeu de réle. La boucle est bouclée,
formant un cercle vertueux qui enrichit et inspire de part et d’autre auteurs

et ceuvres. Ne nous leurrons pas : le jeu de role ne sera sans doute jamais un
genre littéraire majeur, il ne représente par son aspect écrit qu’une infime
partie de son potentiel. Car le véritable jeu de rdle ne se trouve pas dans le
livre mais bien autour de la table, dans les paroles des participants.

Dans ce numéro, vous trouverez des témoignages de nombreux auteurs, des
aides de jeu sur I’écriture, une histoire dont vous étes le héros dans le theme...
mais aussi, nouveauté de rentrée, plein de nouvelles bandes dessinées !
C’est d’ailleurs pour marquer ce virage graphique que notre couverture est
désormais une illustration inédite, signée Syrphin.

A vos dés!

BENoOiT CHEREL
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LA REVUE MENSUELLE DE LIMAGINAIRE ET DU JEU DE ROLE

VOUS SOUHAITEZ CONTRIBUER
AUX PROCHAINS NUMEROS ?
POUR VOUS INSPIRER,

VOICI LES THEMES A VENIR :

N°29 Octobre 2014 Le Dessin

N°30 Novembre 2014 Le Monstre
N°31.Décembre 2014 La Féte

N°32 Janvier 2015 La Mémoire
N°33 Février 2015 I’ Amour

N°34 Mars 2015 La Nature

N°35 Avril 2015 La Religion

N°36 Mai 2015 La Médecine

N°37 Juin 2015 La Misere

N°38 Juillet 2015 La Révolution
N°39 Aontt 2015 Le Voyage

N°40 Septembre 2015 L’Enfance
N°41 Octobre 2015 La Vieillesse
N°42 Novembre 2015 L'Improvisation
N°43 Décembre 2015 Les Souverains

10 000 signes max. (ou contactez-nous)
Deadline : le 20 du mois précédent.

Contact : altaride@gmail.com

Forum : altaride.forum2discussions.com
Facebook : facebook.com/chroniquesdaltaride
Twitter : twitter.com/Altaride

Google+ : plus.google.com/+Altaride

Nous soutenir : tipeee.com/chroniques-d-altaride


mailto:altaride%40gmail.com%20?subject=Contribution
http://altaride.forum2discussions.com
http://www.facebook.com/chroniquesdaltaride
http://www.twitter.com/Altaride
http://www.plus.google.com/%2BAltaride
http://www.altaride.com

Le financement participatif des Chroniques d’Altaride

Tipeee, pour

soutenir Ia revue

On monte en gamme

Cette fois-ci, ¢ca y est ! De plus en plus de
lecteurs nous demandaient a corps et a cris
une version papier de la revue... Eh bien les
contributeurs du financement participatif des
Chroniques d’Altaride seront les premiers a
en profiter !

Nous avons en effet atteint les 100 € par mois
sur Tipeee, ce qui nous permets d’envisager
sereinement de commencer a réaliser des
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impressions. Alors attention, ne nous embal-
lons pas : pour commencer, ce sera de tout
petits tirages.

D’abord pour répondre aux demandes sur
Tipeee, ce sont les soutiens de 30 € et plus
qui bénéficient de cette contrepartie (un
numéro imprimé par mois financé a ce
palier). Ensuite, nous allons en faire impri-
mer quelques uns de plus pour les proposer
a la vente lors de nos déplacements dans les
festivals et les conventions. Et puis nos exem-
plaires de démonstrations seront désormais

-
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reves

Contreparties... les paliers
Niveau 1 « e-Soutien » 1€

Votre nom dans les remerciements sur
Facebook.

Niveau 2 « Pilier numérique » 2 €

Idem + votre nom dans les remerciements
sur I'article du site qui présente le numéro.

Niveau 5 « Ours gentil » 5 €

Idem + votre nom dans l'ours.

Niveau 15
« Scribe généreux » 15 €

Idem + un emplacement de 400 caracteres
dans la rubrique « Tipeee » du prochain
numéro (le texte, fourni par le tipeur,
doit étre validé par le rédacteur en chef).
8 disponible(s), maximum 1 par personne.

Niveau 30 « Lecteur mécéne » 30 €

Idem + un exemplaire papier envoyé par
la poste.

Niveau 40
« Collectionneur mécéne » 40 €

Idem + une dédicace sur votre exemplaire
papier.

Niveau 50
« Bienfaiteur sympathique » 50 €

Idem + un exemplaire papier supplémen-
taire pour vos amis ! (envoyé dans le méme
courrier que le premier).

Niveau 100
« Ange d’Altaride » 100 €

Waw ! Une telle générosité, ca fait chaud

de vrais magazines et non plus de simples
photocopies : c’est quand méme nettement
plus présentable !

L’objectif suivant, qui se cache derriére
ces premiers jets, ce sont les abonnements.
Dans l'idée, les lecteurs assidus pourront
s’abonner, selon plusieurs formules (précom-
mande d’'un numéro unique, achat d’'un ancien
numéro, abonnement sur une période don-
née...) pour recevoir un exemplaire imprimé
par la poste. En ayant bien conscience que la
revue reste la méme, avec toutes ses imper-
fections. Et que, dans les conditions actuelles,
si réaliser des impressions papier devient
possible, elles ne pourront arriver dans la
boite aux lettres des soutiens et des abonnés
qu’avec un important décalage par rapport a
la version PDF. Une mise en ligne, c’est I'af-
faire de quelques minutes. Imprimer, se faire
livrer les impressions, mettre sous pli indivi-
duel et reposter, cela engendrera des délais.

A l'avenir, on essaiera certainement de modi-
fier en douceur le rétroplanning de prépa-
ration des numéros. Idéalement, il faudrait
boucler un numéro environ trois semaines
avant le début du mois concerné pour per-
mettre a Uimprimeur, au livreur, a nos petits
doigts et au postier de faire leur travail en
amont. Ce qui nous permettrait d’avoir une
sortie quasi-simultanée des version papier et
PDF de la revue.

En attendant ce jour, on va commencer par
se dépécher de réaliser les version imprimées
des que le PDF sera prét.

On arrive !

Réaliser une revue roliste mensuelle, c’est

bien joli... mais si les rolistes ne savent pas
b : b A .

qu’elle existe, c’est quand méme bien dom-

mage, non ? Tipeee nous permet donc aussi

de voyager en France, en Belgique et en

Chambre des

au cceur ! Idem + un poster Chroniques
d’Altaride et lot de 500 flyers pour aider
a faire connaitre la revue autour de vous
(envoyés dans le méme courrier que les
exemplaires papier). m

COMMENT CA MARCHE ?

Sur Tipeee chaque créateur a une fiche. Il y présente son
travail, sa démarche, le type de contenu qu'il fournit,
et & quel rythme il le fait. Pour devenir Tipeur d’'un
projet, l'internaute doit indiquer un montant (a partir de
1euro), qu’il souhaite donner pour chaque contenu que
le créateur réalisera. Et pour rester dans des montants
raisonnables, Iinternaute peut indiquer un maximum
mensuel a ne pas dépasser.

LE TIP

QU’EST-CE
QUE C’EST ?

ooe
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Tipez la revue sur tipﬁ@@

com

Suisse pour faire connaitre les Chroniques
d’Altaride a nos lecteurs potentiels. Ces
lecteurs, on peut les croiser, les rencontrer
a 'occasion des nombreux festivals et des
conventions consacrées au jeu de role et aux
cultures de I'imaginaire.

Concrétement, le stand propose des exem-
plaires imprimés de tous les numéros déja
parus (comme on I’a vu, les nouvaeux seront
impeccables), des flyers de présentation, des
affiches avec la liste des thémes a venir pour
les contributeurs en herbe... et donc bientot
les derniers numéros qui seront disponibles a
la vente en version papier.

Le planning

P Les 13 et 14 septembre, les Chroniques
d’Altaride seront a Liége pour Les Aven-
turiers de la cité ardente, tome 3.

P Du 3 au 5 octobre, la revue sera a Lyon
pour la convention Octogones.

P Les 11 et 12 octobre, nous serons en
Suisse, a La Tour-de-Peilz, pour la
convention Orc’idée.

b Les 25 et 26 octobre ce sera le tour de
Lannion, o nous serons présents pour la
deuxiéme édition du festival Scorfel.

P Les 15 et 16 novembre, on continue avec
La Cage aux rdles a Douai.

... Bt d’autres dates sont déja en train de se
caler avec d’autres événements ludiques.
D’ailleurs, si vous voulez nous voir venir par
chez vous, contactez-nous ! m

BenoiT CHEREL

www.tipeee.com/chroniques-d-altaride

COMMENT TIPER UN CREATEUR ? auel rythme il compte le faire et pourquoi.

Rien de plus simple ! Rendez-vous sur la page du
créateur que vous souhaitez soutenir, inscrivez le
montant que vous souhaitez lui donner pour les
prochains contenus qu'’il fournira, et appuyez sur
le bouton « tip ! ».

Sur Tipeee un créateur propose aux internautes
de le soutenir financiérement dans la réalisation
d’un type spécifique de contenu qu’il fournit de
maniére récurrente. A sa charge d'expliquer a

Quand un internaute «tip» un créateur, il s’engage
a le rémunérer pour chacun de ses contenus. Et
pour éviter tout débordement, le Tipeur peut
fixer un maximum mensuel qu’il ne souhaite pas
dépasser, quand bien méme le créateur serait
particuliérement créatif ce mois-ci !

Vous pouvez décider de ne donner qu’une seule
fois. Pour cela, il vous suffit de rentrer le montant
de votre Tip et de le confirmer.

CHRONIQUES D’ ALTARIDE — SEPTEMBRE 2014

Objectifs... ce qu’on vise

Licence Adobe Indesign CC

(25 € par mois)

La revue est réalisée avec un logiciel
de mise en page. Cet objectif nous
permettra de financer [’abonnement
mensuel a la derniére version d’Indesign,

la Rolls de la PAO.

Flyers (35 € par mois)

Pour inonder les lieux ludiques et les fes-
tivals de I'imaginaire, la revue a besoin de
flyers qui présentent, en quelques mots,
les infos utiles : le site, le contenu ouvert a
tous, la gratuité du PDF...

Affiches (50 € par mois)

Pour faire connaitre la revue, rien de tel
que des affiches a placarder dans vos clubs
et boutiques préférés (avec I'accord des
gérants, bien entendu) !

Stand pour convention

(200 € par mois)

La communication autour de la revue
passe par une présence forte dans les fes-
tivals et conventions rolistes, ludiques et
dédiés a 'imaginaire. Cet objectif consiste
a nous équiper d’un stand a la fois beau,
pratique et fonctionnel pour ces événe-
ments. || comporte un grand panneau aux
couleurs de la revue, une borne d’accueil
et une banniére-drapeau (le budget est su-
périeur a 200 € mais le matériel peut s’ac-

quérir en plusieurs étapes).

Impressions papier (400 € par mois)

Pour réaliser des versions papier a diffuser
pour un prix pas trop moche, il faut faire
imprimer une quantité minimum. Avec
400 € par numéro, nous pourrons atteindre
cette masse critique et nous lancer dans la
version papier en complément de la revue
numérique (qui, elle, restera gratuite). m

D o Aquuiey)
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Dortrait de roliste

Portraits de rolistes

Anne Fakhouri et Xavier
Dollo, romanciers rolistes

Autour d’un berceau - American Fays

Pour la rentrée, on
n’arrivait pas a choisir : on
fait le portrait d’un garcon
ou d’une fille ? Pour ne

pas faire de jaloux, Julien
Pouard (I’auteur de la
campagne Eveil pour Eclipse
Phase) nous a fait la joie de
vous faire découvrir non
pas un mais deux rolistes
passionnants et passionnés.

’a des jours ou on se dit que
les fées, pardon les fays,
se sont penchées sur votre
berceau. Comme le jour ou
Anne Fakhouri, une amie de
relativement longue date, m’a demandé
de lui maitriser une partie de jeu de role
alors que je lui racontais mes derniéres
séances et en particulier un scénario écrit
pour les Chroniques d’Altaride (L’Ours de
la place Vendome, pour Broken Rooms dans
le numéro 7 des Chroniques d’Altaride).
Un peu plus tard, quand nous nous sommes
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lancés, j’ai choisi Victorian Lost, la version
victorienne de Changeling the lost, un jeu
sur des mortels enlevés par des fées dans
le Monde des ténébres de White Wolf
version 2. Puis au fur et & mesure d’autres
joueurs et joueuses se sont joints a notre
petit groupe (Caroline, Morgan, Eva et
Julien, je vous embrasse bien fort). A
loccasion d’une visite a Paris pour une
séance de travail avec Anne, Xavier Dollo
nous a rejoints pour une prestation tout
bonnement géniale. Il a réussi en une
séance a rejoindre le groupe de joueurs au
début de la partie et a se joindre a leur pire
ennemi a son issue !

Au fil de nos rencontres et de nos
discussions, ils m’ont parlé d’American
Fays, leur prochain roman, et j'ai tout
de suite été emballé par les possibilités
de Punivers. Alors que le livre est sur le
point de sortir, Anne et Xavier m’ont
fait ’honneur de bien vouloir répondre
a quelques questions a propos d’eux, a
propos du livre et de leur univers.

Voici leurs réponses.

Sinon, je fais du jeu de role et du grandeur
nature.

Xavier : Xavier Dollo. J’ai pas mal de
casquettes auteur, éditeur (Ad Astra
éditions), libraire (librairie Critic a Rennes,
spécialisée notamment dans les littératures
de I'imaginaire). J’ai écrit pas loin de dix
romans dans des genres aussi variés que
la fantasy, le space-opera ou encore le
post-apocalyptique, sous le pseudonyme
de Thomas Geha. J’ai également obtenu
quelques prix (Grand Prix de I'Imaginaire
en tant qu’éditeur, Prix Rosny ainé en
tant qu’auteur). A part ca, je suis comme
Anne, j'aime énormément le fantastique
et la fantasy urbaine, des trucs aussi
sympathiques que Magie Brute de Larry
Correia ou les Dresden Files de Jim Butcher.
Méme en séries télé, ca me plait assez...
Grimm par exemple est plutot chouette.
Et enfin, je suis également roliste, mais
beaucoup moins qu’a une certaine époque,
faute de temps, surtout. Mais il m’est arrivé
d’en faire avec Anne.

Anne : Une fois en PNJ et tu nous as
tous trahis...

Qui étes-vous ?

Anne : Je suis Anne
Fakhouri, écrivain. J’étais
également prof de fran-
cais jusqu’en juin der-
nier mais un déménage-
ment a Dublin me permet
aujourd’hui de me consa-
crer a D’écriture. Jécris
principalement de la jeu-
nesse (Le Clairvoyage
— La Brume des jours,
Grand Prix de I'Imagi-
naire 2010, et I’Horloge du
Temps Perdu chez I’Atalante, Hantés, chez
Rageot, Prix Futuriales des lycéens). Ame-
rican Fays (éd. Critic) est mon deuxiéme
roman pour adultes, apreés Narcogenése,
chez I’Atalante. J’aime particulierement
la fantasy urbaine et le fantastique. Il faut
qu’il y ait du mystére, de I’ésotérisme, de
I’aventure et de sombres secrets...

CHRONIQUES D’ ALTARIDE — SEPTEMBRE 2014

Anne Fakhouri

Le Clairvogage

Vous étes auteurs,
des écrivains
publiés,

en quelques mots
qu’est-ce qui
vous a ameneés

a le devenir ?

Anne : Le destin, mon bon
monsieur... En vrai, je ne
sais faire que ca : lire et
écrire.

Xavier : Je suis tenté de répondre la méme
chose qu’Anne. Mes compétences ne
tournent qu’autour des livres. Quant a I’écri-
ture, j’écrivais un roman de fantasy a 12 ans
grace a une prof de francais. Erreur —> sanc-
tion : apres, je n’ai plus jamais voulu faire
autre chose qu’écrire.
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En plus d’étre
auteurs, vous L
étes rolistes, ne
niez pas je vous
ai vus autour de
ma table de jeu.
Comment avez-
vous découvert le
jeu de role ?

Anne : Tard ! Et par le gran-
deur nature, il y a douze
ans. Je fais du jeu de role quand je sens bien
l'univers et le maitre de jeu. J’ai peu accro-
ché avec le médiéval fantastique, je suis plu-
tot contemporain ou XIX* surnaturel. En ce
moment, je suis sur une partie de Changeling
avec un certain Julien Pouard comme MJ...
Vous connaissez ?

Xavier: Tard aussi. Avec des gars qui jouaient
a Dungeons & Dragons dans mon patelin.
Je n’ai pas joué avec eux mais ils m’en ont
parlé, c’est suffisant. J’ai quand méme fait un
GN avec eux, une fois. Ensuite, j’ai continué
au college, puis jusqu’a la fac, ou mes der-
nieres parties de jeu de role étaient surtout
du Cyberpunk.

Anne : Au college, tu appelles ¢a tard ? Moi,
j'avais 28 ans quand j’ai commencé le jeu de
role et le grandeur nature !

Et comment le pratiquez vous
aujourd’hui ?

Anne: Par Skype, depuis
Dublin.  Moins  convi-
vial, évidemment mais c¢a
recentre sur le jeu lui-méme.
On évite de digresser, les
parties sont plus détaillées,
du coup. En revanche, les
patisseries de mon MJ me
manquent horriblement...

Xavier : En ce moment, je
ne pratique plus. Mais je ne
désespére pas de reprendre
une campagne.

ANNE FAKHOURI

GE
HeRLoX i

RIVIERE BLANCHE

Est-ce que la
pratique du jeu
de role a eu une
influence sur
votre écriture ?

Anne : Du jeu de rdle,
non, car c’est trés récent.
En revanche, le grandeur
nature m’a inspiré des
scénes visuelles précises.
Par ailleurs, je me suis
apercue que j’avais ten-
dance a construire mes intrigues comme
des intrigues de GN (j’ai été orga pas mal
de temps).

Xavier : Hon-
nétement, je ne
sais pas trop.
Peut-étre que
mes Alones
(éditions  Cri-
tic) ont un peu
de Bitume en
eux. Sans doute
méme. On me
dit parfois
dans des cri-
tiques que mes
Sabre de Sang
(Folio SF) ont
des influences
JDR. Je ne sais pas non plus. Il se trouve
que beaucoup de JDR auxquels j’ai joué
sont directement inspirés d’auteurs que
j’adore, comme Moorcock ou Fritz Leiber.
Et comme j’ai beaucoup lu
ces auteurs... ouroboros.

THOMAS GEHA

Celle qui voulait, avoir

30 ans

aohed

ANTORTON

Ou peut étre est-ce
votre qualité
d’écrivain qui
influence votre
facon de jouer ?

Anne : Sur le fond, effec-
tivement, manipuler des
émotions différentes, en
tant qu’auteur, permet
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de se glisser dans la peau
de son personnage. En
revanche, sur la forme... je
reste plus a l'aise a I’écrit
qu’a loral. Improviser peut
se révéler frustrant quand
on aime les dialogues tra-
vaillés, comme moi.

Xavier Tout comme
Anne, je suis beaucoup
plus a l'aise a I’écrit qu’a
’oral. Mais oui, écrire
donne  quand méme
des directions pour jouer. Je pense
qu’écrire libére ou débride un peu plus
mon imaginaire.

Je vous connais comme
joueurs mais avez-vous eu
I’occasion de passer de 'autre
coté de ’écran en tant que
maitre du jeu ?

Anne : Non, mais c’est trés tentant.

Xavier : Pas mon truc. Et je connais trop de
bons maitres de jeu pour essayer moi-méme
d’en étre.

D’ailleurs, pour vous,
c’est quoi le jeu de role ?

Anne : Une catharsis, trés clairement !
Et I'occasion de jouer des héros. Etre la
peste que je me refuse d’étre dans la vie
ou vivre de grands dilemmes... Et surtout,
un moment de partage avec des gens que
j’estime et qui nourrissent mon humour et
mon imaginaire.

Xavier : Je dirais un des meilleurs moyens
que je connaisse de vivre autre chose, voire
ailleurs, que le quotidien, tout en restant
connecté avec la réalité, c’est-a-dire en par-
tageant de bons moments/fous rires/aven-
tures avec des amis. Se balader en Terra
Incognita tout en ayant ’assurance de ne
pas faire le voyage seul.
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L INTEGRALE

Vous étes avec
nous aujourd’hui
pour parler un
peu d’American
Fays, votre
prochain

roman écrit en
collaboration
qui sera bientot
disponible. C’est
quoi, American
Fays?

Anne : Une histoire délirante ! Chicago,
1925 : les Fays vivent au milieu des
hommes et Al Capone, en bon Italien
catholique, voit ¢a d’'un mauvais ceil. Les
Fays apportent joie et bonheur et nuisent a
ses tripots. Il envoie réguliéerement les No
Ears Four, quatre losers en apparence, net-
toyer la ville. Au moment de notre histoire,
Capone est accusé du meurtre de Dry, les
pro-prohibition... Et il y a des Fays derriere
ca, apparemment. Old Odd, le chef des No
Ear Fours, affligé d’une tare qui lui permet
de détecter la présence méme invisible
des Fays, enquéte donc, avec ses hommes
: Bix, le beau gosse trompettiste, désolé
d’étre Blanc, Jack The Crap, ’assassin fur-
tif et Bulldog, le bon gros garde du corps.
On trouve de tout dans ce bouquin : des
Fays rigolotes, des putes sentimentales,
des mafieux sans scrupules, de I’amour et
méme 'Histoire des Etats-Unis !

Xavier : Que puis-je rajouter ? Anne a
tout dit. C’est de la fantasy urbaine fun,
pour qui aime les auteurs que jai déja
cités dans une réponse plus haut. Humour,
personnages hauts en couleurs, du punch, de
l'originalité. On espeére avoir mis tout ¢a dans
American Fays.

Anne : Pas mal de références et de clins
d’ceil au cinéma aussi : Scarface, le Parrain
ou les films muets. On a essayé de jouer sur
les codes.
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D’ou est venue 'idée
du roman et I’'idée
de travailler ensemble ?

Anne : Nous voulions travailler ensemble
depuis longtemps ; nous sommes amis et
nous lisons mutuellement. A Porigine, j’ai
écrit une nouvelle, Du rififi entre les oreilles,
pour une anthologie dirigée par Sylvie Mil-
ler et Lionel Davoust. Le théme était com-
pliqué pour une roliste : « Elfes et Assas-
sins ». Difficile de ne pas tomber dans de
I'Elfe noir (surtout quand on a joué a un
grandeur nature continu dans cet univers).
J’ai donc décidé de faire évoluer mes per-
sonnages dans le Chicago de Capone, que
j’aime beaucoup. Simon Pinel, le directeur
de collection des éditions Critic, a lu la
nouvelle et a demandé un roman. J’étais
super partante mais seulement avec Xavier
: il vient de la fantasy et du post-apo et est
nettement meilleur que moi pour les scénes
d’action et le polar. Sans parler de son
incroyable talent... C’était l'occasion, en
plus, de concrétiser notre envie de travail
en commun. Et de boire du thé en rigolant.

Xavier : Quand j’ai connu Anne (c’était au
festival Utopiales), c’était en tant que fan
boy. J’avais apporté un seul livre a me faire
dédicacer, a I’époque : Le Clairvoyage, son
premier roman que j’avais juste adoré. Je
pense qu’Anne est la plume la plus saisis-
sante de I'imaginaire francophone, une voix
reconnaissable, différente. C’était un réve
de pouvoir écrire avec elle. Comme elle dit,
nous sommes tres vite devenus amis. Nous
avons souvent parlé d’écrire ensemble mais
nous n’avions pas forcé-
ment creusé la chose. C’est
vrai que l'intervention de
Simon Pinel a été décisive
puisque finalement, il nous
a poussés a développer ce
projet, a partir de cet uni-
vers imaginé par Anne.

Anne : Genre, un réve ! Ce
type est obséquieux... C’est
lui qui s’est chargé de tous
les personnages putrides du
bouquin, d’ailleurs...

Pendant une partie de jeu
de réle, 'univers évolue

en fonction des actions

des personnages. Souvent
Punivers est géré par le
meneur de jeu alors que

les personnages restent
I’entiére propriété des
joueurs. L’histoire construite
évolue donc sous 'influence
de plusieurs sources.
Comment ca se passe quand
vous écrivez un roman
comme American Fays, a
quatre mains ?

Anne : Nous avions déja les personnages et
un bout d’univers. Nous avons longuement
brainstormé, en mettant chacun ce que nous
avions envie d’y trouver. Nous nous sommes
régulés I'un l'autre aussi. Puis nous avons
construit l'intrigue. Xavier a apporté son
humour, son imagination débridée et son
sens de 'action, je crois que j’ai apporté ma
rigueur sur lintrigue et mon sens du dia-
logue. A lui de le dire... La phase difficile a été
celle des corrections. Méme avec un décou-
page strict et en étant d’accord sur tout, on
ne peut pas lutter contre le processus d’écri-
ture de chacun. Nous avons pris des libertés,
ajouté des détails personnels, pris de mau-
vais ou de bons chemins... en tout cas, il a
fallu tout harmoniser. Nous avions aussi fait
le choix de corriger le roman sans mettre de
commentaires, en attaquant la matiere elle-
méme, de facon a « fusion-
ner » nos styles. Il y a eu des
grincements de dents parfois
des deux cOtés mais nous
avons en commun notre
propre version du profes-
sionnalisme : le texte avant
tout ! Aprés deux passages
chacun, plusieurs de Simon
Pinel, le directeur de collec-
tion et de la correctrice, Pas-
cale Doré, 'ensemble nous a
semblé abouti.
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Xavier : L’univers d’Ame-
rican Faysn’est pas le mien.
Jai tenté de respecter au
mieux ses codes, ceux mis
en place par Anne. Ce n’est
pas toujours chose aisée
car Anne est en totale mai-
trise de son univers, du
background, etc. Du coup,
j’ai pu avoir parfois I'im-
pression d’étre un hoéte.
Qui doit enlever ses chaus-
sures avant d’entrer, puis
mettre les patins pour pas

abimer le parquet. Mais si tout n’a pas été
parfait (forcément, pendant une premiere
collaboration, on apprend a... collaborer),
Anne a toujours eu 100% de ma confiance.
Et je pense que le résultat parle pour nous.

Enfin, j'espére.

Anne : Bon, en résumé, jai été pénible,
quoi... C’est vrai que parfois, c¢’était diffi-
cile de voir ses personnages parler et agir
sous la direction de quelqu’un d’autre. Ca
a été rare car Xavier a vite maitrisé ['uni-
vers. Mais j’avoue, ca m’est arrivé de lui
dire « Old Odd ne parlerait jamais comme
¢a... » ou « tu ne peux pas dévoiler les pen-
sées de Jack The Crap aussi clairement, le
personnage doit garder du mystere ! ». J’ai
aussi repris des détails que Xavier avait
apportés. Bref, il a vraiment mis sa propre
touche et nous pouvons dire désormais que

c’est « notre » univers.

“ﬁ“‘ W\Sagés

amps EEA_
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Nous allons encore
faire un parallele
entre écriture
romanesque et
écriture de jeu

de role. Pour
American Fays
vous avez choisi
un contexte
particulier, une
fusion d’une
période historique
et de légendes populaires.
Jimagine que vous avez

fait pas mal de recherches,
comment avez-vous fait

le tri de ce que vous alliez
garder ou non pour I'univers
de votre roman ?

Anne : Exactement comme pour les autres
romans. On a parfois des idées qu’on trouve
géniales et puis on se dit que ca ne colle
avec rien... c’est frustrant mais nécessaire !
Les recherches pour un roman se déroulent de
deux facons pour moi. On a une idée d’intrigue
en téte et on pioche ce qui nous intéresse dans
la documentation. A linverse, on lit soudain
quelque chose qui évoque une idée qu’on ajoute
a l'intrigue. Tout le contexte « jazz » lié au per-
sonnage de Bix ne m’était pas inconnu. Mon
pére a été trompettiste. J'ai été élevée au New
Orleans. L’écriture d’'un roman est un puzzle
permanent et interactif. J’ai lu quelques livres
sur la mafia et le contexte historique, vu pas
mal de films (j’adore cette époque) et écouté de
musique. Je m’étais aussi intéressée a la place
des femmes dans les années 20, en France, aux
US. et en Angleterre, pour un autre bouquin
que je n’ai finalement pas écrit. Ca m’a donné
une idée du contexte social, par ricochets.

Pour les Fays, ca a été facile : je suis une grande
fan de Pierre Dubois' depuis 'enfance. Xavier

1 La Grande encyclopédie des fées, Pierre Dubois,
1996, éditions Hoébeke.
http://fr.wikipedia.org/wiki/La Grande Ency-

clopedie_des fees
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également. Nous avons beau-
coup utilisé ses encyclopé-
dies féeriques et beaucoup
échangé. Parfois, j’appelais
Xavier pour lui demander :
« Jai besoin d’'une fée un
peu chafouine, tu as ¢a dans
tes docs ? » Apres, American
Fays est effectivement une
uchronie. Nous nous sommes
permis des libertés, estimant
qu’il y avait des variantes his-
toriques. Par exemple, Jubile
Stomp de Duke Ellington
date de 1928 mais on le joue déja dans notre
roman en 1925 : j’avais besoin de ce morceau
pour une scene en particulier. Sinon, nous
avons essayé de coller au maximum a I'Histoire
des Etats-Unis.

Xavier : Je rejoins Anne sur tout ce qu’elle
a dit. Je me suis également beaucoup docu-
menté (et croyez-moi que ¢a n’empéche pas
de commettre de grossiéres erreurs), avec des
essais, des films, voire des séries. Les essais
me permettent de palper - si je puis dire -
Patmosphére de ’époque et de la retrans-
crire au mieux pendant I'écriture du roman.
Les films, les séries, ou les documentaires
filmés m’aident beaucoup pour les détails de
décor. Je n’écoute pas toujours les docus mais
en revanche j'observe les images avec atten-
tion. Par exemple, ca permet de voir des pubs
d’époque, des costumes, I’état des routes, les
véhicules, etc. Comme Anne, je ne garde pas
tout, mais j’ai des fichiers pleins de notes.

Nous avons discuté plusieurs
fois d’adapter American Fays
en jeu de role, d’abord pour
I'usage personnel du groupe
de jeu, mais peut-étre aussi
pour le diffuser aupres de
votre communauté de lecteurs
et de la communauté roliste en
général. Qu’est-ce qui vous a
donné envie de le faire ?

Anne : Une discussion avec mon maitre
du jeu, Julien Pouard ! Je pense aussi que

LA GUERRE DES CHIFFONNEURS

RIVIERE BLANCHE

AnTmnow

ce livre est fait pour étre
adapté. Il réunit du bur-
lesque, de [laction, de
I’amour, une intrigue de
polar, une forme de magie.
Les interactions entre Fays
et mafieux sont tout a fait
improbables et peuvent
donner lieu a de jolies
scénes de role-play !

Felon
THOMAS GEHA

Xavier : Aprés avoir dis-
cuté avec Julien Pouard,
je me suis dit aussi que
c’était une excellente idée. Et comme dit
Anne, c’est un univers a trés fort potentiel
ludique.

Si le roman American

Fays apporte de la matiére
indispensable a la création
d’un jeu de role American
Fays, qu’est-ce qu’un jeu de
role pourrait a votre avis
apporter aux lecteurs qui ont
apprécié le roman ?

Anne : Ce que le jeu de réle m’apporte :
la possibilité d’intégrer un univers que
j’ai aimé. Mais aussi d’y apporter sa
touche personnelle. L’écriture est un tra-
vail solitaire. On a finalement trés peu
de contacts avec les lecteurs. Cependant,
quand on les rencontre, ce qui fait le plus
plaisir, c’est quand un lecteur a sa propre
vision de votre bouquin et y apporte son
imaginaire et son affect.

Le jeu de role, a mon avis, est le stade supé-
rieur de cet échange.

Xavier : Une extension de plaisir. Un peu
comme avec les univers de Mathieu Gaborit.
Quand on aime un univers, on aime aussi
rester dedans. Méme si American Fays n’a
rien a voir avec la fantasy de G.R.R. Martin,
on voit bien 'engouement autour de ses
livres. Il y a des tas de créations autour
de Game of Thrones. Et je trouve ca bien
qu’un univers puisse (un peu) échapper a
ses auteurs.
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En tant
qu’auteurs,
pouvez-vous
citer un ou deux
éléments que
vous aimeriez
voir apparaitre
dans le jeu
American Fays?

Anne : Le c6té délirant des Fays
et ’humour des No Ears Fours !

Xavier : Je pense que le coté mafia a beau-
coup de potentialités.

Anne : Les deux mélangés, quoi !

Et au fait, il sort quand
le roman ?

Anne : En octobre 2014, pour les cing ans de
notre éditeur, Critic. En couverture rigide,
s’il vous plait. Avec une jolie illustration de
Xavier Collette.

Lesquels de vos romans
conseilleriez-vous en
attendant la sortie
d’American Fays ?

Anne : A comme Alone et A contre Alone de
Thomas Geha ('autre nom de Xavier Dollo),
du post-apo qui défouraille ! American
Gothic de Xavier Mauméjean, un excellent
roman sur l'imaginaire américain. Le meil-
leur de ces dix dernieéres années a mon sens.
Sans ame de Gail Carriger, une série steam-
punk dans laquelle une vieille fille (vingt-
cinq ans...) de la période victorienne tue un
vampire par mégarde avec son ombrelle et
se retrouve dans des intrigues pour le moins
surprenantes. Ne vous laissez pas leurrer par
I'apparente nunucherie de la couverture : ce
livre est drole et intelligent ! Lasser, de Sylvie
Miller et Philippe Ward, un privé des Dieux
en 1930, chez Critic. Nos univers tres proches
vont nous permettre d’écrire un spin-off
rigolo tous les quatre.
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Anne Fakhouri

Xavier : Anne est trop gen-
tille de conseiller les livres
des autres, alors que ce
n’est pas la question. Tou-
jours est-il que je ne peux
que la rejoindre sur ses
choix ! Pour mes romans, je
conseillerais les moins chers
a I’heure actuelle : mes deux
romans de fantasy, Le Sabre
de sang (Folio SF) et mon
recueil de nouvelles chez
Critic, Les Créateurs.

Quant aux ceuvres d’Anne, je les aime toutes,
méme si je garde une connexion particuliére
avec Le Clairvoyage. Ce livre, son premier,
était déja un coup de maitre, quand son chef-
d’ceuvre est pour moi le labyrinthique et
inoubliable NarcoGenese.

Anne : Ah zut, ¢ca me parait tellement bizarre
de conseiller mes propres livres que j’ai car-
rément mal lu... Bon, vous pouvez au moins
lire Du rififi entre les oreilles, la nouvelle dont
est tiré American Fay. Elle est téléchargeable
gratuitement via I’Atalante, pour 'opération
« la décade de I'imaginaire 2014 ». Et lisez
quand méme ce que je vous ai conseillé,
cavaut le coup ! m

PROPOS RECUEILLIS
PAR JULIEN POUARD

ILLUSTRATIONS FOURNIES
PAR ANNE FAKHOURI
ET XAVIER DoLLO

Vous les avez découverts...
ne les perdez plus de vue!

Xavier sera a Lannion pour le festival

Scorfel et a Paris pour le Salon Fantastique.

Anne sera a Nantes pour les Utopiales. m
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Feuille de perso

Les fed
de Xavig
et d’Aflfe Faldfouiri

Nom, prénom : Geha, Thomas ; identité
secréte : Xavier Dollo.

Classe de personnage : Ouvrier du livre
multitache. Dit aussi, « couteau suisse ».

Force : 8 sur I’échelle de I'Tmaginaire.
Dextérite : a droite ou au gauche ?
Intelligence : Par défaut.

Charisme : en plein reboot.

Compétences : éditeur de bons livres,
vendeur de bons livres ; travaille en
échoppe spécialisée ; a une co/auteur.

Armes : PC Lenovo flambant neuf. PC
Samsung cassé pouvant servir de gourdin.

Equipement lunettes magiques et
I'intégrale des épisodes de la série
Le Sourire du dragon.

XAVIER DoLLO

Dol

o

Nom, prénom Fakhouri « Vieille

anglaise » Anne

Classe de personnage : écrivain matinal

e Force : sait faire le carrot cake

Dextérité : surnommée « la femme-
pince » dans sa famille, a cause de sa
totale absence de pouce préhenseur.

Intelligence : bac+4 (- deux enfants)

Charisme : option Statue du Commandeur /
mais sait faire le carrot cake !

Compétences : écriture de romans ou
les enfants sont martyrisés, invention
de vannes idiotes recyclées en dialogue,
chantage affectif (+12)

* Armes : les fameuses « compilAnne » de

musique. Servent a torturer sans laisser de
traces physiques.

Equipement : un plaid, plusieurs sortes
de thé blanc, une machine a café, des car-
nets de note, un stylo Doctor Who.

ANNE FAKHOURI
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de Fabrice Pouillot

Les « vacances »
sont toujours une
période difficile !

Bref, de retour ! 11 était temps !
« L’écriture a ceci de mys-
térieux qu’elle parle »
Ecrire... acte étrange, curieux mélange d’une
liberté offerte par l'infinité de phrases qui
se présentent et des limites imposées par un
théme, par les autres, par soi-méme. Et me
voici en train d’écrire a propos de 'acte d’écri-
ture ! Quelle est donc la chose la plus impor-
tante dans cette activité souvent secrete ?
Un résultat final figé, corrigé ? Un texte que
I'on peut enfin donner a lire aux autres ? Ou
bien est-ce lintrospection au cceur de ses
sentiments qui compte tellement ? Ecrire
implique-t-il fatalement une notion de cathar-
sis pour l'auteur ; toutes ces phrases accolées
plus ou moins facilement ou maladroitement
ont-elles cette fonction de purification comme
l'avait autrefois la confession, la priere ou
I'exécution publique ? Ma foi... probablement
pas ! Plus je croise d’auteurs et plus il semble
évident que leur désir essentiel est de parta-
ger les étranges histoires qui leur passent par
la téte. Ca rejoint ce que j'imaginais enfant,
j'étais persuadé que les auteurs avaient le
super-pouvoir d’aller piocher leurs idées dans
un vaste réservoir psychique alimenté par le
nombre sans fin de mondes dans l'univers, et
par toutes les histoires vécues par les habi-
tants de ces lointaines galaxies. Méme si je
ne crois plus en mes théories infantiles, étre
une sorte de scribe lié a tout ce qui a pu vivre
dans notre univers me semble encore plus
jouissif qu’étre juste quelqu’un doué d’un peu
d’imagination... Mais il n’y a qu’un seul élé-
ment qui me semble obligatoire dans cet acte
d’écriture, c’est le lecteur. Il ne s’agit méme
pas d’obtenir un retour de sa part, mais de
simplement parvenir a le faire un peu réver,
rire ou méme de 'embarquer dans nos inter-
rogations. Ce méme lecteur a une autre fonc-
tion pour l'auteur, lui permettre de se libérer
d’un texte trop personnel, en se 'accaparant
d’une facon délicieusement égoiste. Alors,
amis lecteurs, merci ! m

FaBRrICE PouiLLOT
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Le Mal écrit

L’écriture est une étape
marquante de I'Histoire
de ’humanité. Enfin, on
allait pouvoir garder des traces des faits et
transmettre le savoir a travers les ages...

Il y a aussi une raison insoupconnée :
I’haleine de ceux qui transmettaient
la tradition orale. Vu l’hygiéne de leur
bouche a I'époque, I’écriture apparaissait
comme un messie.

Mais ne nous égarons pas. L’écriture est
omniprésente dans notre environnement
et vous me croirez si vous le voulez, mais
certains veulent en vivre !

On appelle généralement ca des auteurs.
IIs sont intimement liés a [Décriture...
Ces gens au comportement étrange,
tentant de faire sortir ce qui se bouscule
dans leur cervelle, cherchant a économiser
une thérapie.

Ce qu’ils n'ont pas compris, c’est qu’ils
sont tombés dans un guet-apens scriptural !
L’écriture est un mal qui se rend nécessaire a
celuiquil’utilise avec conviction. « Angoisse
de la page blanche », insomnie, stress,
problémes ophtalmiques, arthrose précoce
des phalanges et misére sociale ne sont que
quelques exemples des maux provoqués par
I'écriture. L’écriture rend malade !

Un autre exemple, bref a cause des
limitations édito-dictatoriales, est celui des
écrits administratifs et législatifs. Croyez-
moi, il y a de quoi devenir dingue. L’écriture
rend fou ! L’écriture, c’est le mal !

Alors vu qu’aujourd’hui, on a la possibilité
d’avoir une bonne hygiéne buccale, si on
se remettait a la tradition orale ? Moi, de
mauvaise foi ? Oui, c’est normal, vous lisez
une antichronique. m

CHRISTOPHE DENOUVEAUX

de Christophe Dénouveaux
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Salle de jeu

Ecriture et réle;tu re

| suffit d’ouvrir un livre de jeu de role
et de jeter un coup d’ceil a la liste des
collaborateurs : on y trouvera au moins
un relecteur. Une publication roliste
(une publication en général) se doit
d’étre irréprochable, cela semble évident.

Mais qu’en est-il des écrits privés ou diffusés
dans un cercle restreint ? Les articles sur un
blog personnel, dans une revue en ligne, les
résumés de partie, les notes, les esquisses de
scénario...

Pour certains, qui gardent un souvenir dou-
loureux de leurs cours de francais, pas besoin
de se torturer a savoir si la virgule a besoin
d’'une espace avant ou apres, ne parlons
méme pas de la concordance des temps. Tout
ca c’est bon pour les pinailleurs, les fayots...
pardon, les littéraires, 'important c’est le
fond, I'histoire, de toute facon les joueurs ne
liront pas les notes du meneur de jeu et je
sais déchiffrer ce que j’ai écrit, non mais sans

blague !
Certes.

Dans I'immense majorité des cas, les écrits
privés le resteront. Mais il est aujourd’hui
tellement facile de poster son texte sur un
blog, un forum, un réseau social...

Miser sur I'ignorance de ses lecteurs n’étant
pas une option satisfaisante, nous vous pro-
posons de revenir sur quelques regles simples.
Ne parlons pas de style, propre a chacun, plus
ou moins créatif, plus ou moins digeste : il en
faut pour tous les gotts. Il s’agit ici de regles
typographiques, de ponctuation courante.

La virgule.

Reprenons un exemple connu :
Il faut manger Grand-mere.

Il faut manger, Grand-meére.

Une virgule bien placée précise le sens, le
rythme d’une phrase et vous évitera, dans ce
cas précis, quelques années au frais. On ne
I'utilise pas avant « et, ou, ni » , sauf si les
éléments coordonnés ont un sujet différent
(Le tigre sauta, et sa patte fouetta ’air) ou en
cas de conjonction répétée (On voyait une
lumiere, ou une ombre vague, ou une forme de
montagne). On place une virgule avant 'ex-
pression « etc. ».

Le point-virgule.

Il sert en général a couper une phrase un peu
longue ou a coordonner deux propositions
indépendantes ayant une relation faible. Il est
toujours suivi d’'une minuscule (sauf en cas
de nom propre). On remerciera les smileys,
qui ont remis au goiit du jour un signe un peu
boudé par les auteurs.

Les espaces.

Internet regorge de tableaux reprenant
les régles d’espace avant et apres chaque
signe de ponctuation, avec moultes subtili-
tés (espaces insécables, quadratins et autres
mots barbares). Pour résumer, les signes
simples (point, virgule) sont collés au mot
précédent et prennent une espace apres, les
signes doubles (point d’exclamation, d’in-
terrogation, deux-points, guillemets, tirets)
prennent une espace avant et apres.
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L’apostrophe et le trait d’union, qui sont Liens utiles :
des signes grammaticaux et non des signes
de ponctuation, n’ont d’espace ni avant, » http://fr.wikipedia.org/wiki/

ni apres. Ponctuation

Les majuscules. - o

wWww.conjugaison.com
En frangais, les lettres sont accentuées, donc
les majuscules le sont aussi. Ce qui n’est Et pour les acharnés :
pas toujours évident avec les logiciels de
traitement de texte, basés sur I'anglais (qui » Lexique des régles typographiques en
ne compre\nd pas d’accents) ou les claviers usage a I’lmprimerie nationale (collectif)
AZERTY. A moins de connaitre des raccour-
cis alambiqués (Alt+0201 pour E) ou de passer
une heure a fouiller le menu « caracteres spé-
ciaux », allez écrire « une ceuvre » sans faute
ou écrire une capitale... Au passage, petit rap-
pel pour distinguer capitales et majuscules : » Accords parfaits, les principales régles
la phrase « LONGTEMPS MARCEL S’EST (Colignon, Decourt), Victoires Editions.
COUCHE DE BONNE HEURE » est écrite
en capitales, mais seules la premiere (L) et la
dixieme (M) lettres sont majuscules.

» Dictionnaire d’orthographe et de diffi-
cultés du frangais, Le Robert.

D 9lIes

Les rolistes sont souvent de grands utilisa-
teurs des majuscules, trés pratiques pour
distinguer une classe de personnage ou une
compétence, ou juste pour souligner I'impor-
tance d’un terme. Disons, pour faire simple
et ne froisser personne, que les majuscules
ressemblent un peu au taux de cholestérol :
mieux vaut ne pas en abuser.

v~
-
&P
-

Il y aurait encore bien des pages a écrire sur
les régles de grammaire (I'utilisation... disons
créative, par certains, des participes passés
ou du passé simple) ou d’orthotypographie.
Ce n’est pas le sujet et les rolistes n’ont pas
tous des ambitions littéraires.
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Partons juste du principe qu'on surestime
souvent sa compétence en orthographe ou
I'indulgence de ses lecteurs. D’ou I'intérét de
se faire relire (on voit mal ses propres fautes)
ou au moins d’avoir dans les favoris de son
navigateur préféré un ou deux sites rappe-
lant les régles de base. Voire (soyons fous !)
un bon vieux dictionnaire papier entre deux
livres de jeu... m

La rei-ne des

SoPHIE PERES :
a-beil-les est dans
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Salle d

"~ Aide de jeu

crire, mals

pour quoi faire ?

n jeu de role, I'écrit, c’est un peu
la base de tout. Le jeu commence
par un livre. Il contient les regles,
la présentation de I'univers... sans
une lecture attentive, au moins

par 'un des participants, la partie aura bien
du mal a se faire.

Pourtant, autour de la table, on oublie vite
Iécrit pour se consacrer a l'oral. Certains
parlent méme de « conte interactif » ou de
« théatre vocal » pour définir le jeu de role
sur table.

Voici pourtant quelques situations ou I’écri-
ture reste précieuse en jeu de role. Elles
peuvent paraitre évidentes pour certains
mais ce sont souvent des outils précieux pour
améliorer le jeu sans effort !

Le nom des PN]J

On commence facile. Noter le nom des per-
sonnages qu’on croise dans le jeu est bien
pratique. D’abord cela permet d’y voir plus

clair dans l'intrigue. En donnant un nom aux
gens, on les identifie plus facilement, on se
rappelle mieux d’eux. C’est aussi le moyen
d’améliorer le roleplay : qui ne s’est pas senti
un peu béte face a un personnage non-joueur
dont le nom s’est perdu dans les limbes entre
deux parties ? Le meneur de jeu lui-méme a
nettement intérét a penser a noter le nom des
personnages qu’il invente, quand il impro-
vise. Comment s’appelait-il, ce type qui leur
a vendu leurs armes, tout a I’heure ? J’aime-
rais bien le faire revenir dans le jeu mais pas
moyen de me souvenir de lui...

D’une partie sur I'autre, garder en mémoire
grace a quelques notes l'identité des per-
sonnages donne une grande profondeur au
scénario et une plus grande autonomie aux
joueurs. En tant que meneur de jeu, j’ai sou-
venir d’'un joueur qui écrivait trés mal (non,
sincerement, vraiment mal, plusieurs fautes
par mot) mais qui notait systématiquement
le nom des protagonistes des aventures qu’il
vivait a ma table. C’était du phonétique, mais
tout a fait suffisant pour qu’on identifie bien
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le nom. Au bout d’une dizaine de parties, il a
commencé a faire des liens : il a demandé a
recontacter tel caid de la pégre a qui il avait
rendu un service précédemment pour l'aider
a résoudre le probléme actuel... ce genre de
choses. En créant des connexions entre les
scénarios, il m’a grandement aidé a faire
vivre une myriade de personnages secon-
daires dans ma campagne.

Bien str, on peut noter bien plus que les
noms. Certains joueurs tiennent méme a jour
un véritable annuaire des contacts de leurs
personnages, avec une foule de détails sur
chacun d’entre eux. C’est super aussi mais ¢a
demande pas mal de
boulot. Déja, avec le
nom, on a la base, on
se rappellera facilement
de lui dans
quelques
séances.

Tenir les
comptes

Détailler le
matériel de son person-
nage peut permettre
de mieux
appréhender
la  situation
précise dans
laquelle il se
trouve. Par
exemple, on
peut compter les balles que contient son
arme a feu. A chaque round de combat, on
décompte les balles utilisées... ce qui peut
amener a arriver a cours de munitions. Ou
compter les rations de nourriture, la quan-
tité d’eau qui reste... pour augmenter le réa-
lisme et surtout la pression, quand le stock
s’amenuise.

Détailler ainsi les possessions améne évidem-
ment a s’intéresser aux ressources. En allant
dans le détail, on pourra commencer a réflé-
chir aux investissements des personnages.
Certains aventuriers devenus riches pour-
ront ainsi acheter une vieille ferme, payer
des taxes au seigneur local et la réhabiliter

CHRONIQUES D’ ALTARIDE — SEPTEMBRE 2014

au fil du temps pour en faire une auberge.
IIs embaucheront alors du personnel, gére-
ront les salaires... ce qui amenera des situa-
tions de jeu supplémentaires. Les employés
arrivent avec leur lot de probléemes et seront
sources d’aventures... et le lieu lui-méme
amenera des intrigues qui auront d’autant
plus d'intérét pour les joueurs qu’elles
concernent directement les possessions de
leurs personnages.

Les grands moments

Quand votre personnage a traversé une
situation mémorable, s’il a survécu a I'im-
pensable... notez-le ! Méme en quelques
mots, méme de facon moche ou brouillonne,
gardez une trace matérielle de cet exploit, ala
maniere des pilotes de guerre qui marquaient
sur la carlingue de leur zinc le nombre et le
type d’appareils qu’ils avaient descendus.

Garder wune trace des
exploits permet d’écrire,
dans le réel, la légende
du personnage. J’ai sou-
venir d’un joueur a Star
Wars dont le personnage
s’est un jour retrouvé
par accident face a
Darth Vader. Fou-
gueux, il a dégainé
son blaster et tiré
sur le terrible
Sith. Suite a
un jet de dé

exceptionnel, il a réussi
a blesser son adversaire avant de réussir a
s’enfuir... en vie. Tout heureux, il a écrit en
haut de sa feuille de personnage : « J’ai blessé
Dark Vador ! »

W,

Dix ans apres, on en parle encore... Certes le
moment était important mais dans le cadre
d’'une grosse campagne, on l'aurait certai-
nement oublié. Avec ces quelques mots, il
a inscrit son personnage dans la légende de
nos parties. Ca valait le coup ! m

BENOIT CHEREL. ILLUSTRATION
ORIGINALE : FRANCIS PACHERIE
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Au plaisir d’écrire

Francis Ash

omme beaucoup de gens

qui écrivent, je suis possédé.

La créature qui hante mon

esprit s’appelle « M™ Muse ».

Ne me demandez pas a quoi elle
ressemble, les rares fois ol elle m’est apparue,
son aspect était différent.

Ce qui ne change jamais chez elle, c’est son
envie de me faire écrire des histoires, de toutes
les sortes, dans tous les domaines. Elle m’a
méme incité a rédiger le texte que vous lisez !
M™ Muse a commencé a sévir quand j’avais
quinze ans, me faisant écrire a la main, sur
des feuilles de listing pour imprimantes a

Marguerite, une ineptie de quarante-quatre
pages, sans queue ni téte dont je m’enorgueil-
lissais. Il va de soi que, pour moi, c’était un
chef-d’ceuvre. A mon plus grand regret, cette
précieuse relique a été détruite par mégarde
lors d’'un déménagement.

Vingt-quatre ans apres, M™ Muse me harcele
encore. Je peux dire sans exagérer qu’elle
m’en a fait voir de toutes les couleurs : du
roman noir a la série teintée de rouge sang, de
la scene contemplative dans les prairies ver-
doyantes aux tentatives de nouvelle a I'eau
de rose, sans omettre le gris chromé du métal,
quand j’écrivais des scénarios de Cyberpunk.
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Pourtant, ma condition d’esclave a des avan-
tages. Quand le récit qui nait de ce harcélement
est bon, j'ai 'autorisation de le revendiquer
comme mien et d’en récolter les lauriers. Quand
il est mauvais, je peux affirmer, sans vergogne,
que M™ Muse n’était pas en forme.

Mais au-dela de ces considérations, écrire est un
plaisir enivrant et tres addictif. Qu’il s’agisse de
créer un univers de A a Z, d’en emprunter a un
livre de régles dans le cadre d'un jeu de réle ou
de détourner le quotidien, I'ivresse m’emporte,
me propulse hors du réel. Récemment, en plein
mois d’aofit, j’écrivais une scene dont Iaction
se déroulait au cceur de lhiver. Aprés deux
bonnes heures d’écriture, quand j’ai di quitter
mon bureau pour aller travailler, je me suis sur-
pris a penser qu’il fallait que je me couvre, car
il risquait de neiger. On ne fait plus qu'un avec
son histoire.

Bien sr, écrire une nouvelle, un roman ou
un scénario sont des choses trés différentes.
Cela permet de varier les plaisirs.

Quand je prépare un scénario, je ne m’en-
combre pas beaucoup avec les descriptions. Mes
amis joueurs et moi préférons les images aux
mots, afin de rythmer nos parties. En revanche,
il faut étre strateége pour diriger les joueurs avec
subtilité, qu’ils accomplissent les desseins du
maitre du jeu sans trop s’en apercevoir. Mais
anticiper toutes leurs réactions releve souvent
du casse-téte, voire de I'utopie. Il faut se tenir
prét a improviser. Je prévois donc des person-
nages non-joueurs, comme un commando, prét
a intervenir en cas de coup dur. Soit pour aider
les joueurs, soit pour leur compliquer lexis-
tence, selon ce qui est nécessaire.

Dans ces moments-13, j’'imagine les hypothéses
qui me semblent les plus plausibles. « Bien str
qu’ils vont voir le piége, il est tellement gros !
Forcément, ils vont donc le contourner et, ainsi,
se rendre a I'endroit prévu. »

Francis Ash

Auteur amateur, Francis Ash a également
derriéere lui de nombreuses années
de jeu de role. m

Jéchafaude tout un plan autour de cet endroit,
je prépare avec minutie tout ce qui le rendra
vivant, immergera les joueurs dans I’ambiance
des lieux. Fier de moi, je souris et referme le
fichier, dans I’attente fébrile du soir, quand la
partie va se jouer. Car oui, treés souvent, j’écris
mes scénarii le jour méme. Par contre, je les
réfléchis longtemps a 'avance.

Bien siir que les joueurs voient le piége. Mais ils
s’y précipitent quand méme, convaincus par
une réflexion collective que c’est forcément
moins dangereux d’affronter le guet-apens que
de le contourner. J’écarquille alors discrétement
les yeux, fais une croix mentale au marqueur
rouge sur la suite dont jétais si fier et... impro-
vise. Quand les joueurs se plongent corps et
ame dans Paction, mon petit coeur de scénariste
et maitre de jeu bat plus fort. Le plaisir d’'un scé-
nario réussi, c’est une soirée au parfum d’adré-
naline, de jus de cerveau et de testostérone (oui,
désolé, il n’y a pas de fille dans notre groupe
de rélistes). La satisfaction est immédiate, tout
autant que la fatigue, d’ailleurs.

L’écriture d’un roman ne pose pas ce genre de
difficultés. Pendant les semaines qu’on passe a
le rédiger, on se fait des amis : nos personnages !
Ils deviennent si familiers qu'on a I'impression
de les connaitre depuis des années, on vit leurs
aventures en méme temps qu’on les écrit. Cette
magie n’existe dans aucune autre forme d’écri-
ture, 2 ma connaissance. On finit par parler
comme eux, penser et agir de la méme maniére
queux. Si bien qu’au bout d'un moment, on
a I'impression qu’ils se sont emparés du récit,
qu’ils ont créé I'histoire eux-mémes. Comme si
on s’était contenté de planter le décor.

Ne croyez pas pour autant que les personnages
fassent exactement ce qu'on leur dit, ce serait
bien trop simple. Mais un personnage est plus
facile a remettre dans le droit chemin qu'un
joueur agité. Il donne des indices sur ce qu’il
voudrait faire. On peut donc a moindres frais
remanier le scénario et le satisfaire.

En revanche, le travail sur les descriptions est
inévitable. N’espérez pas coller de jolies illus-
trations dans votre roman pour vous en dis-
penser. Il s’agit ici d’avoir du style, de faire
vivre des lieux avec de simples mots, sans que




le lecteur se rende compte que le décor est en
carton-pate. Et croyez-moi, le lecteur voit tout !
Il ne vous passera rien, surtout s’il adhére a
la promesse que vous lui faites par le truche-
ment de votre quatrieme de couverture. Pour
quelqu’un qui vient du jeu de réle et n’a jamais
écrit de récit, la tache est parfois ardue. 11 faut
persévérer, acquérir les réflexes des auteurs,
souvent réécrire des scénes plusieurs fois. Mais
la persévérance paie toujours.

On peut aussi transformer un scénario de jeu
de rdle en roman. Les idées sont déja bien pré-
sentes, les joueurs ont montré une facon de
I'interpréter qu’on peut conserver ou modifier.
Bien souvent, on a en téte des scénes d’antho-
logie, vécues a la lueur des bougies, qui ne
demandent qu’a étre retranscrites. Dans ces
moments-la, il faut étre trés vigilant et tout
raconter. Ces souvenirs sont tellement ancrés
dans la mémoire que tout semble évident,
depuis le timbre de voix de tel joueur jusqu’au
décor, employé des dizaines de fois. Mais le lec-
teur n’est jamais dans la téte de l'auteur. Il faut
tout lui dire, sinon, il trouvera la scéne terne,
sans vie.

Quand le succes est au rendez-vous de cet exer-
cice, la joie est immense ! Méme s’il faut se
relire plusieurs fois, se faire relire par d’autres
et encaisser leurs remarques, le jeu en vaut lar-
gement la chandelle. A la différence d’une par-
tie de jeu de role réussie, le plaisir procuré par
un roman est plus lent a venir, mais il se répéte.
Chaque nouveau compliment qui tombe, via
une chronique ou un avis de lecteur, réchauffe
le cceur avec la méme intensité.

L’entre-deux qui sépare le scénario de jeu de
role du roman est la nouvelle. C’est un format
idéal pour I'auteur pressé d’obtenir des retours,
qui ne se sent pas de taille a affronter le mara-
thon que représente 1’écriture d’'un roman. En
outre, c’est un excellent exercice pour dévelop-
per son style, apprendre a faire vivre des per-
sonnages et les rendre convaincants.

Selon la taille de la nouvelle, son écriture peut
prendre une journée ou une semaine, si on
ne rencontre pas de probléme particulier. Les
retours des lecteurs se font rarement attendre,
pour peu quon les ait bien choisis. Comme

pour un roman, il faut plusieurs versions pour
tirer la quintessence du récit, l'expurger de ses
erreurs, affiner le style. Le travail est moins
long, moins laborieux et les chances de publi-
cation bien réelles, grace aux nombreux appels
a textes de petits éditeurs qui n’attendent que
de recevoir de bonnes histoires a publier. Hélas,
sous nos latitudes, la nouvelle est condamnée
A une diffusion confidentielle, mais ce format
court a ses fans, irréductibles et généreux en
compliments quand ils ont pris plaisir a nous
lire. Chaque nouvelle qui séduit met 'auteur en
confiance, I'incite & recommencer.

Dans tous les cas, écrire nécessite des efforts.
Selon le format choisi, ils sont différents. Par-
fois, on s’en arracherait les cheveux. A d’autres
moments, on désespére, convaincu quon n’y
arrivera jamais. Il faut s’acharner, persévérer,
parfois juste attendre que nos idées s’éclair-
cissent. Mais a coup siir, quand on y parvient, le
plaisir est intense. Plaisir d’avoir surmonté les
obstacles, plaisir quand on se relit de voir que
histoire fonctionne, qu'on se prend a notre
propre jeu. Plaisir d’offrir du réve, du voyage
et de I'évasion aux lecteurs ou aux joueurs.
L’écriture est beaucoup de choses, mais elle
n’est jamais ingrate ni avare. Au fil du temps,
la rudesse des efforts parait dérisoire com-
parée au plaisir, toujours plus grand, qu’elle
procure. Quand on se prend au jeu, on ne
s’en lasse plus. m

FraNcis AsH
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Témoignage
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Commentjé

Ségoléne Lagrée

out d’abord, je fouille dans ma

trousse a la recherche d’un

stylo ou j'allume lordinateur.

Non, il ne s’agit pas d’une

tentative d’approche qui se veut
humoristique, cette étape est trés importante.
Il y a plusieurs maniéres de saisir un crayon
ou d’attendre que l’écran s’allume, mon
attitude a I’heure d’accomplir cette mission
anodine déterminera le type, le style et le ton
de mes premieres écritures de la journée.

Pour commencer, au lieu de me donner une
image d’écrivaine romantique - je ne suis
d’ailleurs ni écrivaine, ni romantique - je
dois avouer que j’utilise trés peu le papier
pour rédiger. L’ordinateur est plus écolo-
gique, plus pratique, je peux gommer, ajou-
ter, effacer ou surligner, de plus, je peux
observer objectivement la valeur de mes
mots en faisant fi de la typologie. Un texte
doit se rapprocher de la neutralité pour étre
estimé. Pour finir, prendre 'ordinateur me
donne I'impression d’étre plus proche de mes
potentiels lecteurs qui sont a portée d’un clic,
c’est un fait, je n’aime pas étre isolée pour
écrire. On s’éloigne totalement du cliché de
Partiste qui a besoin de calme, moi j’ai besoin
de parler a coté, de regarder un film qui pour-
rait m’inspirer en court de route ou méme de
lire d’autres textes. C’est pourquoi je choisis
trés souvent les nouvelles technologies.

Il arrive donc que j’allume mon ordina-
teur avec la ferme intention d’écrire, dans
ce cas jouvre OpenOffice et je commence a
taper, je me donne un objectif clair : tant de
lignes avant de m’autoriser a ouvrir le net.
Ma curiosité pallie cette paresse que tous ou
presque connaissent, je suppose. L’angoisse
de la page blanche présentée devant moi ne
pouvant étre comblée par des gribouillis, je
me mets au travail rapidement. En général,
je suis plus attentive a ce qui m’entoure, plus
sensible, un peu comme I’étudiant désespéré

cris ?

par un délai sur son devoir. Le quota atteint,
je me permets de me promener sur Internet,
attendant que revienne subitement le besoin
de terminer ma phrase, car oui, il m’arrive de
déconnecter de mon exercice juste apres un
verbe ou un pronom. La phrase que je trouve-
rai en m’y remettant sera a mon gott meilleur
car inspirée par un nouveau souffle. Ce que je
regarde sur Internet ou les discussions via les
chats habituels avec mes amis m’inspirent ou
me permettent tout simplement de respirer,
de prendre une pause. Autant je me force a
écrire, autant je m’autorise les pauses que
je souhaite. La culpabilité me rappelle vite a
Pordre, rassurez-vous.

Lorsque je prends mon ordinateur parce que
je m’ennuie, je fais fi d’OpenOffice et je vais
simplement me promener sur les pages Web
qui me viennent a l'esprit. Bien souvent, je
me prends & mon propre piége car tous mes
sites ou presque sont des forums d’écriture.
Je peux commencer par lire les derniers
poeémes qui ont été postés, puis commenter.
Jessaye toujours d’analyser avec profondeur
les strophes, le sujet, le sens et je me demande
ce que j'aurais fait a la place de cette per-
sonne. Parfois cela m’inspire pour un texte
sur le méme sujet et je ’écris en un jet, géné-
ralement directement sur le forum cette fois.
La rapidité invite I’enthousiasme et évince la
paresse. Je n’ai plus le temps d’étre angoissée
par ce que j’écris, je ne pense plus, je tape, et
c’est tout. Suivant le résultat je réajuste mais
bien peu souvent et je poste. Se retrouver
directement sur la page colorée d’'un forum
avec les petits smileys a coté incite a écrire
parce que vous souhaitez quon vous lise,
vous avez 'impression d’avancer personnel-
lement et publiquement, vous insérant encore
un peu plus dans cette communauté choisie.

L’écriture sur les RPG est formidable en ce
sens, c’est a double tranchant. Si vous écri-
vez beaucoup, vous savez qu’il y aura de
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nombreuses réponses, et le lendemain vous
reviendrez donc dessus avec encore plus
d’impatience. En revanche, si vous coupez
la boucle et lisez les réponses sans pour
autant vous-méme en fournir une, vous vous
retrouverez débiteur partout et 'idée méme
d’allumer votre ordinateur vous fatiguera. Je
fonctionne donc beaucoup au « je dois une
réponse a poemedu56 » pour me motiver,
parce que j’apprécie cette plume et que jai
envie de la lire.

Qu’est-ce que j’écris ?

Cela dépend souvent de mon humeur. S’il me
prend des envies d’écrivaine solitaire, reve-
nant a l'origine des poetes enfermés dans
leur bureau, avachis sur leur bureau, je reste
sur mon logiciel OpenOffice et je pioche
dans mes souvenirs pour écrire. Souvenirs
personnels ou incidents quotidiens. Mais le
plus souvent, c’est le hasard qui m’y pousse,
je regarde, je vois, jécris. C'est comme un
besoin primaire, je dois absolument cou-
cher sur le papier - ou sur OpenOffice - ce a
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quoi je viens de penser. Au début il faut un
peu se forcer, voir les détails et se deman-
der « qu’est-ce que je pourrais en faire ? »
A force d’entrainement cela devient naturel,
attention. Vous deviendrez ce que j'appelle
un réveur automatique : l'exemple que je
donne trés souvent pour expliquer ma facon
de faire est le suivant.

Il y a des années, j'étais dans le bus scolaire,
une personne machait du chewing-gum,
deux autres discutaient, et une femme parlait
au téléphone. J’ai commencé a me deman-
der de quoi elle parlait, et comment elle en
était arrivée 13, avec ce téléphone, dans ce
bus. Ce qui a cependant particulierement
attiré mon attention, ce fut ce stylo qui est
tombé de la poche d'un homme sans que
ce dernier ne s’en apercoive. Aussitot je me
suis posée la question de savoir s’il allait le
regretter en descendant, si ce crayon devait
signer quelque chose d’important, corri-
ger des copies ou écrire un mot. Mais quel
mot ? De quelle couleur était-il ? Si ce stylo
était vivant, aurait-il souffert en tombant ?
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Pouvait-il encore écrire ou tout du moins le
voudrait-il ? S’il était vivant, il pourrait se
rebeller contre des chiffres frauduleux, des
ruptures insultantes. Et s’il devait écrire une
lettre de suicide, pourrait-il sauver 'auteur
en parlant a sa famille ou en le convainquant
par un poéme que la vie est belle ?

C’est la que le déclic s’est fait et que je suis
devenue une réveuse automatique, capable
de voir tous ces détails puis de les transfor-
mer en pensées parfois tordues, je I'admets.

Je peux suivre une conversation normale
ou répondre tout en « vivant » en paralléle
une situation imaginaire, poétique et sou-
vent absurde. A partir de cette réflexion sur
les stylos, j'ai écrit un texte en prose sur un
crayon qui en avait assez d’écrire des lettres
d’amour entre deux amants sans lui-méme
en recevoir.

Les textes en prose servent a me défouler,
ceux en vers sont généralement plus forcés,
parce que je veux absolument participer a la
vie en communauté d’un forum ou m’exer-
cer. Dans ce travail de maitrise de soi, je
pars d’'une idée pareillement loufoque mais
recherchée attentivement en observant, et
non surgissant par hasard dans mon esprit.
Parfois je n’arrive pas a m’obliger, bien sir,
et je m’éparpille mais lorsque j'y parviens, je
remarque qu’a la fin, je suis rassurée sur mon
inspiration et retrouve ma souplesse d’esprit
habituelle. Parce que oui, ne pas écrire pen-
dant longtemps vous pousse a croire que vous
avez perdu la plume. D’ailleurs inspirée par
mon manque d’inspiration j'avais écrit un
poéme sur ma plume qui voulait me vendre,
désespérée par mon amateurisme mais ceci
est une autre histoire...

Le RPG est un bon entre-deux, on doit une
réponse a I’autre, on écrit par envie de lire la
suite ou par culpabilité dans le pire des cas.
Le texte de 'autre m’aide a me s